Everyone Is John

Allgemeln

Alter: Sipplinge
Personenanzahl: 3-8

Ort: Drinnen
Schnelle Gruppenstunde ohne Vorbereitung: Nein
Autor: TFRN

Material

Folgendes Material wird benétigt:

e 6 seitige Wurfel (mind. einer, besser einer pro Mitspieler*in)
e Zettel und Stifte

Vorbereitung

Regeln durchlesen (englisch): https://rtwolf.github.io/Everyone-is-John/ (15 min)

Durchfluihrung

Dies ist eine Art Rollenspiel, daher ist fur rollenspielunerfahrene eventuell eine kleine Einfihrung
flr die eher freie Form dieses "Spiels" vonnoéten und dass der Spielspald von der Kreativitat der
Teilnehmenden abhangt.


https://rtwolf.github.io/Everyone-is-John/

Das Setting ist hier zwar amerikanisch Minneapolis, stattdessen kann man es in einer (un-
)spezifizierten deutschen Gro8stadt spielen lassen (Hamburg, Berlin, Minchen, etc.).

Als GM (Spielleiter*in) ist es wichtig darauf zu achten, dass die einzelnen Stimmen (Spieler*innen)
nicht zu lange dran sind und jede Person mal drankommen kann. Zur Erhaltung des Spielflusses
sind die folgenden Regeln wichtig:

1. Bei Langweiligen Tatigkeiten/Untatigkeit von John "im Spiel" schlaft er gerne mal ein,
sodass eine Bieterunde startet, wer als nachstes drankommt

2. Die Situation in welcher John aufwacht ist erst nachdem bestimmt wurde wer drankommt
zu beschreiben

Inspiration fur Fertigkeiten der Stimmen (Voices):

Taschendiebstahl

Marathon laufen kénnen

Nahen

Altchinesische Geschichte kennen

W

Inspiration fUr Startszenarien in denen John aufwacht (Spielleiter*in):

1. Im Wald
2. Im Glockenturm einer Kirche
3. Im Horsaal einer Universitat

Grundsatzlich kann der Startpunkt tGberall sein, am besten passt es naturlich irgendwie zu den
Obsessionen, welche von den Spieler*innen (Stimmen) gewahlt wurden.

Und wie immer gilt: die Realitat, in der wir alle leben kennen wir schon, daher ist sie langweilig!
Wenn z.B. eine Stimme um an etwas Geld zu kommen eine alte Dame beklauen will, wer sagt
denn, dass Sie nicht Karate kann und ihn ausknockt? Oder von der Polizei ist und einer
Spezialeinheit angehort, die gegen Taschendiebe vorgeht? Oder dass sie selber gerade was geklaut
hat und John sich nun im Besitz von mit einem GPS-Tracker versehenen Diebesgut befindet?
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