Gelandespiel mit Wolle am Arm

Allgemeln

Alter: Wolflinge und Sipplinge
Personenanzahl: mindestens 20

Ort: Drauf3en, Wald
Schnelle Gruppenstunde ohne Vorbereitung: Ja

Autor: Christoph Pries

Material

Folgendes Material wird benoétigt:

e Wollknauel mehrerer Farben (nicht reiRfest)
e Absperrband

Vorbereitung

Im Wald werden die Wolflinge bzw. Sipplinge in gleich groRe Gruppen eingeteilt. AnschlieBend
sucht sich jede Gruppe eine Stelle im Wald und markiert mit dem Absperrband einen Bereich als
Lager. In diesem werden die Wollknauel aufbewahrt. Jeder Spieler bekommt ein Wollband an den
Arm gebunden.

Durchflhrung

Auf ein Signal geht das Gelandespiel los und die Kinder bzw. Jugendliche kdnnen ausschwarmen.
Jeder sollte versuchen die Wollbander der Gegner vom Arm abzureisen. Die erbeuteten Bander



mussen wieder in das eigene Lager gebracht werden. Jeder der sein Band verloren hat darf keine
Bander erobern und muss sich ein neues Band aus seinem Lager holen. Die Spieler kénnen die
feindlichen Lager suchen. Gelingt es ohne Verlust des Bandes ins Lager zukommen, bekommen sie
wieder ein Wollband der Gegner. Die Gruppe die am Ende am meisten Wollbander im Lager hat,
gewinnt das Spiel.
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